Activité 2 - Identifier un étre vivant

2.

Consignes :
1. Observer attentivement les animaux en photo sur le polycopié.

3. Trouver la position de chaque animal sur la clé de détermination, écrire son nom dans les

Lire attentivement la clé de détermination ci-dessous.

pointillés correspondants.

Peau nue (sans poils/plumes/écailles) — ........ccceevvevnnnnn.

Peau avec écailles libres B

Présence Caractére (les écailles peuvent se détacher)
d'une colonne de la peau \

vertébrale Peau avec écailles soudées ——p .oovniiiriiiiierinninneee.
(on ne peut pas déetacher les écailles)

Peau avec poils N

Peau couvertede plumes 5 e

4 paires de pattes, pas d'antennes _p ....ooeeeiiiiiiiiiiininnnee.

3 paires de pattes, 1 paire d'antennes  .......ccevvvvvviieeiiennnn.
—>

Présence
de 5 paires de pattes ou plus
pattes 2 paires d'antennes P e
Nombreuses paires de pattes
1paire d'antennes e
Pas de
colonne
vertébrale
COMPS MOU, —  piiieeeeerreenn s
jamais de coquille
présence d'un
c6té gauche et droite
Corps mou
souvent P
avec coquille
externe
Pas de
pattes
Pas de cété —>»Piquants et
gauche/droite test calcaire P et a————————

N.B : le test calcaire est une sorte de coquille



Activité 2 - Identifier un être vivant



L'écrevisse

La salamandre La peau de salamandre L'oursin

L'épeire La limace

La limnée Le tipule Le rouge-gorge



